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Facebook - italiani iscritti
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Eta degli italiani su Facebook nel tempo
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Il si stanno's "
cio che abbiamo impa
10 anni fa e obsoleto.
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Per chi lavora con le Macchine 2.0, cio che si € imparato
2 anni fa e obsoleto.

Sarebbe opportuno sostituire le attuali 40 ore lavorative
a settimana con 42 ore: 38 dedicate al lavoro e 4 a una
seria Educazione di aggiornamento.

Sarebbe un grande affare, sia per i Lavoratori, sia per le
Imprese».

Brynjolfsson, A. McAfee, The Second Machine Age (2014)
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Nuove strategie

sSono necessarie




formazione 2.C
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; y learning (LLL)

yrendimento e rivolto per la maggior parte al

mondo professionale in un'ottica utilitaristica.
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Lifelong education

I'individuo e persona che apprende, anche oltre la vita
professionale, in un'ottica di sviluppo globale del sé.




e learning
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Termine di ricerca

Interesse nel tempo
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—Popolazione con
accesso internet (mln)

50 /
40 —% popolazione con
mobile per accesso a
internet

—% imprese che usano
e-learning




